DUNKERQUE

MISSION ZERO

Exposition permanente
Etage1
Jeu a faire apres 'exposition ou apres
I'escape game

13 MESURES RELATIVES NIVEAUX- EFFECTIF

" TRE , s
LES GHANGENENTS Cycle & - Lycée - Eco Délégués

CLIMATIQUES
7 eleves pour la version courte, 17

pour la version longue

COMPETENCES

» Appréhender la complexité des
enjeux du changement climatique-
Développer son esprit critique -
Prendre conscience de la dimension
internationale « Découvrir les ODD
 Oral

MATERIEL - DUREE

« 3 ficelles suffisamment longues par
personnes ¢ Un jeu de 17 cartes ODD
imprimeées au format A4 (recto/ verso) e
Fiche guide des reponses (pour I'enseignant)
Version courte: 30 mn (7 ODD) « Version
longue: 40-60 mn (17 ODD)

A. Vandermoere pour le PLUS



COMMENT?

1) Les éleves se disposent en cercle.

2) L'enseignant distribue a chaque éleve une carte ODD et invite
chacun a lire en silence le verso de la carte, ou une phrase expose
une situation particuliere concernant cet ODD et son lien a la
problématique du rechauffement climatique.

3) A tour de role, les éleves enoncent a voix haute 1'0DD qui leur a
ete attribue, puis lisent la situation décrite au verso de leur carte.
4) Pour chaque ODD, si d'autres éleves identifient un lien entre la
situation decrite et la leur, ils levent la main, declinent leur ODD et
expliquent en quelques mots pourquoi ils se sentent concernés.

5) L'enseignant relie les éleves au fur et a mesure a I'aide de la
ficelle.

6) Lorsque la toile est tissée, 'enseignant invite un eleve a tirer
sur ses ficelles afin qu'il visualise tous les ODD auxquels il est
reliée. Ceux dont les ficelles ont eteé tirées peuvent a leur tour

tirer sur les ficelles.

CONSTATS ATTENDUS

- Les ficelles representent les enjeux du
probleme de l'utilisation du changement
climatique qui touche tous les ODD et donc
en agissant sur ce probléme, on agit sur
plusieurs ODD également (co-bénéfices).
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